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Onderzoek

Concept ontwikkeling

Coalitie vorming

ontwerp van proces en inhoud

Project/programma management



Mens staat centraal

Klant consument

gebruiker

Deelnemer

Publiek Gemeenschap

persoon
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e-GO

Digitaal leren



Relatief korte verblijfsduur in inrichtingen

Snelle doorstroom binnen de groep

Problemen met gezondheid, vitaliteit en lifestyle

Slechte leerervaringen in onderwijs

Hoog percentage laaggeletterden (> 75%!) en zelfs analfabeten

Niet echt gemotiveerd om te leren

Doelgroep:

Kort gestrafte gedetineerden



ÁMens/client staat centraal

ÁNadruk op eigen verantwoordelijkheid

ÁStimuleren en ontmoedigen als basis

ÁZoek nieuwe bejegeningstechnieken

ÁZoek naar inzet van technologie

Uitgangspunten voor participatie



e-GO

MyLife

Lifestyle LifeSkills

MyWorld

e-GO



e-GO

engine

Profiel

Intake

Digitale coach

Toetsen 

Toetsen

manager

Competentie

Toets
Content

Content 

manager

Portfolio


